
 

 

 

 

 

 

INFORMACIÓN DE LAS PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS PARA LA PÁGINA WEB 

 

1. Contenidos (DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenación 

y el currículo de la educación secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y León y 

Decreto 40/2022 de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenación y el currículo de 

bachillerato en la Comunidad de Castilla y León.) 

2. Cuadro resumen (separado por cursos) 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 1ºESO 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN TD1 (entre paréntesis, vinculaciones con los 

descriptores operativos) (Criterios de calificación de los criterios de evaluación: media 

aritmética de todos los indicadores de logro en los que se desglosa) 

PESO 

RELAT

IVO 

1.1-Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información 

procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, 

CPSAA4, CE1) 

1 

1.2-Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis 

de objetos y sistemas, empleando el método científico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4, 

CPSAA4, CE1) 

1 

1.3-Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnología 

y analizándolos de manera ética y crítica. (CCL3, CD4, CPSAA4) 

1 

1.4-Redactar documentación de forma que se transmita la información técnica relativa a la 

solución creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como 

procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1) 

1 

2.1-Idear y diseñar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como criterios de 

sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, 

STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3) 

1 

2.2-Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de una solución a un problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, 

STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) 

1 



2.3-Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y 

herramientas que conforman la solución generada, empleando medios digitales. (CCL1, 

CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3) 

1 

3.1-Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 

empleando software, hardware, herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad básica, y respetando las normas de 

seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, 

CCEC4) 

1 

3.2-Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los 

materiales de construcción, interpretando su importancia en la sociedad actual, empleando 

técnicas de investigación grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello 

sea posible, desde una óptica constructiva y propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, 

CE1, CE3) 

1 

3.3-Manejar a nivel básico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnológicos, 

creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, 

CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4) 

1 

4.1-Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta 

su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) 

1 

4.2-Representar gráficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones 

CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 

1 

4.3-Representar gráficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres 

dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y 

acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, 

CCEC4) 

1 

4.4-Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propósitos, 

respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo 

eficaz. (CCL5, CD3, CC4) 

1 

5.1-Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de 

algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa, y respetando los derechos de autoría. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, 

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) 

1 

5.2-Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos 

móviles y otros) empleando los elementos de programación de manera apropiada, y 

aplicando herramientas de edición que añadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, 

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3) 

1 

5.3-Adoptar la reevaluación y la depuración de errores como elementos del proceso de 

aprendizaje, aplicando la realimentación de secuencias de programación, fomentando con 

ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1) 

1 



6.1-Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas 

y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, 

CPSAA5) 

1 

6.2-Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la 

etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, 

CPSAA5, CE1) 

1 

6.3-Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes gráficos con 

distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1) 

1 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 3ºESO 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN TD3 (entre paréntesis, vinculaciones con los 

descriptores operativos) (Criterios de calificación de los criterios de evaluación: media 

aritmética de todos los indicadores de logro en los que se desglosa) 

PESO 

RELAT

IVO 

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1) 

1 

1.2 Comprender, examinar y diseñar productos tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, 

CE1) 

1 

1.3 Generar y describir documentalmente información técnica referente a la solución 

creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de cálculo a 

nivel inicial, así como cualquier otro medio de difusión de la solución generada. (CCL1, 

STEM2, CD2, CE1) 

1 

2.1 Idear, crear y diseñar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de 

solución previos, así como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, 

perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, 

CE1, CE3) 

1 

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y 

herramientas que conforman la solución generada, utilizando medios digitales 

contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, 

CD3, CPSAA4, CE3) 

1 



3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 

empleando software, hardware, herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los 

fundamentos de electricidad y electrónica básica, respetando las normas de seguridad y 

salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEM5, 

CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) 

1 

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plásticos, 

cerámicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigación grupal y generando 

propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una óptica proactiva y 

propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, 

CPSAA2, CE1, CE3) 

1 

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnológicos, 

creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, 

CD5, CPSAA1, CE3) 

1 

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y 

empleando el software y hardware necesarios con autonomía y creatividad, respetando las 

licencias de uso y los derechos de autoría. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, 

CCEC3, CCEC4) 

1 

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su 

diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con la ayuda de 

herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de 

manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, 

CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) 

1 

4.2 Representar gráficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel 

avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportándolos a 

los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 

1 

4.3 Utilizar la representación y expresión gráfica de forma manual y digital en esquemas, 

circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las 

perspectivas y respetando la normalización. (CCL1, STEM4, CD2, CD3) 

1 

4.4 Difundir en entornos virtuales específicamente elegidos la idoneidad de productos 

desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y 

comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4) 

1 

5.1 Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos incorporando 

secuencias sencillas de introducción a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento 

de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) 

1 

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos 

móviles y otros) empleando los elementos de programación de manera apropiada y 

aplicando herramientas de edición y módulos de inteligencia artificial que añadan 

funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3) 

1 



5.3 Automatizar procesos, máquinas y objetos de manera autónoma, añadiendo 

funcionalidades con conexión a Internet, mediante el análisis, montaje, construcción, 

simulación y programación de robots y sistemas de control, implementando módulos de 

Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3) 

1 

5.4 Integrar la reevaluación y la depuración de errores como elemento del proceso de 

aprendizaje, aplicando la realimentación de secuencias de programación, fomentando con 

ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1) 

1 

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicación de uso 

cotidiano en la resolución de problemas sencillos, analizando los componentes y los 

sistemas de comunicación digital, alámbrica e inalámbrica, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la protección de datos y equipos. (CP2, STEM1, 

CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5) 

1 

6.2 Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) 

1 

6.3 Gestionar y llevar a cabo un tránsito seguro por la red, aplicando estrategias 

preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el 

bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) 

1 

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes gráficos 

con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) 

1 

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, 

CD4, CC2, CC4) 

1 

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la igualdad 

social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de 

las mismas y ejerciendo una lectura crítica del hecho de la obsolescencia programada. 

(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4) 

1 

CONTROL Y ROBÓTICA 3ºESO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1 Reconocer sistemas automáticos de control en el entorno cotidiano, identificando cada 

una de las partes que lo constituyen y explicando el funcionamiento del conjunto. (CCL2, 

CCL3, STEM1, STEM2). 

 

3% 

1.2 Valorar la importancia de los sistemas automáticos de control tanto en el ámbito 

industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en artefactos tecnológicos 

cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).  

 

2% 



2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribución de estos a 

la resolución de problemas en los diferentes sectores de la sociedad (industrial, civil y 

doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).     

 

1% 

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo la 

función que realizan dentro del mismo, así como los principios que rigen su 

funcionamiento.  (CCL3, STEM2, STEM4).  

 

5% 

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los métodos 

utilizados para posicionarlo   conociendo la relación entre las articulaciones y grados de 

libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).    

 

4% 

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden formar 

parte de un robot, implementando de modo físico y/o simulado sus circuitos característicos 

en función de sus características técnicas. (STEM1, STEM4, CD2).  

 

28% 

2.5 Conocer las características de las unidades de control, compatibles con el hardware y 

software libres, utilizando de modo físico y/o simulado sus conexiones, entradas y salidas 

tanto analógicas como digitales y describiendo sus diferentes partes, conociendo los 

sistemas de comunicación que pueden utilizar. (STEM1, STEM4, CD2).   

 

7% 

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades de control, 

compatibles con el hardware y software libres, conectándolas con el ordenador y otros 

dispositivos digitales, tanto de forma alámbrica como inalámbrica, poniendo en valor la 

potencialidad del Internet de las Cosas (IoT). (STEM2, CD2, CPSAA4).   

 

11% 

3.1 Comprender la función que cumplen los programas y lenguajes de programación en la 

resolución de problemas, aplicando dicha compresión a la casuística de la robótica.  (CP2, 

CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).  

 

11% 

3.2 Diseñar programas completos de control mediante programación por bloques, a través 

de diverso distinto software, compatible con software libre, resolviendo los requerimientos 

inicialmente fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, 

STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).    

 

15% 

3.3 Diseñar programas completos de control mediante software de lenguaje textual, 

compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los 

retos, y depurando y autocorrigiendo defectos.  (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, 

CE1).    

 

5% 



3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, formando parte de 

la documentación técnica de resolución de proyectos y utilizando adecuadamente las 

licencias necesarias para la compartición de documentos y programas. (CCL3, STEM3, 

CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4). 

 

8% 

ÁMBITO PRÁCTICO 3ºESO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura, partiendo de un 

planteamiento guiado. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CE1) 

5% 

1.2. Comprender y explicar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis de 

objetivos y sistemas presentes en el entorno próximo del alumnado, empleando el método 

científico y comenzando a utilizar herramientas de simulación de manera guiada que 

permitan la construcción de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) 

5% 

1.3. Seleccionar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnología 

implicada desde un punto de vista ético y saludable. (CCL1, STEM2, CD4, CE1) 

5% 

2.1. Idear e identificar soluciones eficaces y sostenibles a problemas definidos de 

naturaleza sencilla que partan de las necesidades del entorno próximo del alumnado, 

aplicando técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como criterios de 

sostenibilidad, con actitud perseverante. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, 

CPSAA5, CC1, CE1) 

5% 

2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los materiales, herramientas y la secuencia 

de tareas necesarias para la construcción de una solución, aplicando el método 

tecnológico, a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera 

cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3) 

5% 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, 

mecanismos y electricidad y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 

(STEM2, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC4) 

6% 

3.2. Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los distintos tipos de materiales y 

productos tecnológicos que den respuesta a necesidades existentes, evaluando su demanda, 

evolución y previsión de fin de ciclo de vida y diseñando, en la medida de lo posible, 

propuestas alternativas desde un enfoque sostenible y responsable. (STEM3, STEM5, 

CPSAA2, CE1, CE3) 

5% 

4.1. Identificar y explicar las distintas fases que forman el proceso de creación de un 

producto desde su diseño hasta su difusión, estableciendo la secuencia y la distribución de 

tiempos necesarias para cada tarea, de manera colaborativa. (CCL1, STEM4, CC4, 

CCEC3, CCEC4) 

6% 

4.2. Generar la documentación técnica y gráfica de manera guiada con ayuda de 

herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, tanto 

presencialmente como en remoto. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 

6% 



4.3. Representar y expresar de manera gráfica esquemas, planos, circuitos y objetos en dos 

y tres dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales y empleando adecuadamente 

las perspectivas, la normalización y las escalas. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 

6% 

4.4. Elaborar y transmitir la diferente documentación técnica relativa a proyectos, 

utilizando herramientas digitales de manera guiada y comunicando de manera eficaz. 

(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4) 

6% 

5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos, de manera 

guiada a través de distintos tipos de diagramas de representación gráfica sencillos, 

aplicando los elementos y técnicas básicas de programación de manera creativa. (CCL2, 

STEM1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3) 

5% 

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos 

móviles y otros) de manera guiada, empleando los elementos de programación por bloques 

de manera apropiada y aplicando herramientas de edición. (CCL2, STEM1, STEM3, CD1, 

CD2, CD5, CE3) 

5% 

5.3. Reconocer el error como parte del proceso de aprendizaje en el diseño de soluciones a 

problemas informáticos y en la programación de aplicaciones sencillas, promocionando la 

autoconfianza del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5) 

5% 

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, analizando de manera básica los componentes y los 

elementos de la transmisión de datos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de 

seguridad para la protección de datos y equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, 

CPSAA5) 

5% 

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de manera guiada, utilizando 

correctamente las herramientas digitales ofimáticas del entorno personal de aprendizaje, 

ajustándolas a sus necesidades y respetando la propiedad intelectual. (STEM1, STEM4, 

CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1) 

5% 

6.3. Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro mediante operaciones básicas de protección y haciendo uso de los 

formatos de ficheros más adecuados. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) 

5% 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en el entorno 

próximo a lo largo de su historia, valorando su impacto social y ambiental. (STEM2, 

STEM5, CD4, CC2, CC4) 

5% 

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar social y a la 

disminución del impacto ambiental así como sus aplicaciones, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4) 

5% 

ÁMBITO PRÁCTICO 4ºESO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia bajo 

criterios de veracidad desde una perspectiva crítica. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, 

CPSAA4, CE1) 

3,8% 

1.2. Examinar y diseñar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis de 

objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método científico partiendo de 

las necesidades de las personas y utilizando herramientas de simulación en la construcción 

del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) 

3,7% 

1.3. Seleccionar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, aplicando procedimientos de seguridad que permitan la detección de 

amenazas a la privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1) 

3,7% 



2.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas innovadoras y viables a problemas 

existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, creativa y orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, 

CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3) 

3,7% 

2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareas necesaria, 

así como las estrategias colaborativas de gestión de proyectos adecuadas para la 

construcción de una solución a un problema planteado lo más eficiente y accesible 

posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, 

CE3) 

3,7% 

2.3. Aplicar las técnicas de resolución de problemas para el diseño y creación de circuitos 

electrónicos analógicos y digitales, proporcionando respuesta a problemas reales. 

(STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4) 

3,7% 

2.4. Comprender el funcionamiento de los circuitos neumáticos básicos y su aplicación 

dentro de los sistemas robóticos realizando montajes físicos o simulados. (STEM1, 

STEM3, CD3) 

3,7 

3.1. Diseñar y fabricar modelos y productos tecnológicos mediante la manipulación y 

conformación de materiales, empleando las herramientas y máquinas adecuadas, aplicando 

los fundamentos de electricidad y electrónica básica y respetando las normas de seguridad 

y salud correspondientes. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, 

CCEC4) 

3,7% 

3.2. Diseñar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a necesidades 

existentes, empleando el software y hardware apropiado con cierta autonomía y 

compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades colaborativas. (STEM3, 

STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) 

3,7% 

4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su 

diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con ayuda de 

herramientas digitales, empleando la simbología, el vocabulario técnico y los formatos 

adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, 

CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) 

3,7% 

4.2. Representar y expresar de manera gráfica esquemas, circuitos, planos y objetos, 

utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que 

permitan el intercambio de información. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 

3,7% 

4.3. Elaborar y difundir la documentación técnica e información multimedia relativa a 

proyectos generada mediante páginas web sencillas y blogs, respetando la etiqueta digital 

y comunicando con asertividad, gestión del tiempo de exposición y uso de lenguaje 

inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5) 

3,7% 



5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos aplicando 

secuencias sencillas de introducción a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento 

y clasificación. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) 

3,7% 

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos 

móviles y otros), empleando los elementos de programación por bloques de manera 

apropiada, aplicando módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades a la 

solución y fomentando la realización de la tarea de forma colaborativa. (CP2, STEM1, 

STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3) 

3,7% 

5.3. Automatizar procesos, máquinas y objetos de manera autónoma, con conexión a 

Internet, mediante el análisis, construcción y programación de robots y sistemas de control 

de manera real y simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3) 

3,7% 

5.4. Visualizar el error, la reevaluación y la depuración como parte del proceso de 

aprendizaje en el diseño de soluciones a problemas informáticos, en la programación de 

programas y en la automatización, promocionando la autoconfianza e iniciativa del 

alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1) 

3,7% 

6.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el análisis de los 

componentes y de las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las distintas 

soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1) 

3,7% 

6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos digitales de 

comunicación cotidianos en la resolución de problemas sencillos, analizando la 

configuración y los sistemas de comunicación digital, alámbrica e inalámbrica, conociendo 

los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la protección de datos y equipos y en el 

acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, 

CPSAA5) 

3,7% 

6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente 

las herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje, respetando los derechos de 

autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, 

CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1) 

3,7% 

6.4. Planear y diseñar una navegación segura por la red, aplicando estrategias preventivas 

y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los datos, 

propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) 

3,7% 

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura 

bioclimática y las energías renovables, valorando la contribución de las tecnologías al 

desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CC2, CC3, CC4) 

3,7% 



7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda, 

realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una 

vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4) 

3,7% 

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4) 

3,7% 

7.4. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar y a la igualdad 

social, valorando su contribución a la consecución de los objetivos de desarrollo 

sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4) 

3,7% 

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en Internet como 

elemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y las 

condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2) 

3,7% 

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, 

escogiendo la mejor solución entre diversas opciones, desarrollando prácticas saludables y 

seguras, y valorando el bienestar físico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3, 

STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3) 

3,7% 

8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones 

administrativas y en el comercio electrónico, conociendo sus posibilidades y determinando 

sus ventajas y posibles dificultades como la brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, 

CE1) 

3,7% 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA 1. 1ºBACHILLERATO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1 Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la creación y mejora de 

un producto, seleccionando, referenciando e interpretando información relacionada. 

(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, 

CE3)  

 

1 

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en 

unidades de obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando y 

aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el diseño al 

transporte y la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora continua. 

(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, 

CE2, CE3) 

 

1 

1.3 Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de creación y mejora 

continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando 

prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. 

(CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, 

CPSAA5, CE1, CE2, CE3) 

1 



 

1.4 Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, 

STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE3) 

 

1 

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnológicas, 

empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, 

CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2)  

 

1 

1.6. Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las 

relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, 

CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3) 

 

1 

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de 

control de calidad en sus distintas etapas, desde el diseño a la comercialización, teniendo 

en consideración estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4, STEM5, CD1, 

CPSAA1.1, CPSAA4, CC4) 

 

1 

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación, adecuados para la 

fabricación de productos de calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo 

a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable. (STEM2, STEM4, STEM5, 

CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1) 

 

1 

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generándolos mediante su diseño con las aplicaciones 

digitales y/o adaptándolos de repositorios existentes de manera creativa, respetando 

derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de fabricación aditiva más adecuadas 

y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de 

impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, 

CE1, CCEC3.2) 

 

1 

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera óptima, mediante el uso y 

configuración de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos 

interdisciplinares con autonomía. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, 

CD5, CPSAA5, CE3, CCEC4.2)  

 

1 

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el diseño de productos, 

empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos finales a formatos 

digitales diversos en función del destino de dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3) 

 

1 



3.3 Realizar la presentación de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas. 

(CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3) 

 

1 

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecánicas, aplicando 

fundamentos de mecanismos de transmisión y transformación de movimientos, soporte y 

unión al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estándares de seguridad. (STEM1, 

STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA5, CE3) 

 

1 

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrónicas, 

aplicando fundamentos de corriente continua y máquinas eléctricas al desarrollo de 

montajes o simulaciones, bajo estándares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, 

CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5) 

 

1 

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes 

de programación y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, 

tales como Inteligencia Artificial, Telemetría, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras 

(STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) 

 

1 

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelización, 

la aplicación de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informáticas (STEM1, 

STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) 

 

1 

5.3 Conocer y comprender conceptos básicos de programación textual, mostrando el 

progreso paso a paso de la ejecución de un programa a partir de un estado inicial y 

prediciendo su estado final tras la ejecución. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1) 

 

1 

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generación de energía eléctrica y mercados 

energéticos, estudiando sus características, calculando sus magnitudes y valorando su 

eficiencia. (CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA5, CE1, CE3) 

1 

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su 

eficiencia energética, buscando aquellas opciones más comprometidas con la 

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2, STEM3, 

CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3) 

 

1 

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos más eficientes desde el punto de 

la sostenibilidad energética en construcción, dimensionando costes de instalación y 

estableciendo periodos de amortización para las distintas opciones. (STEM2, STEM5, 

CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3) 

1 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA 2. 2ºBACHILLERATO 



Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1 Desarrollar proyectos de investigación e innovación con el fin de crear y mejorar 

productos de forma continua, utilizando modelos de gestión cooperativos y flexibles. 

(CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, 

CE3)  

 

1 

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, 

elaborándolo y presentándolo con la documentación técnica necesaria. (CCL1, CCL3, 

CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3) 

 

1 

1.3 Perseverar en la consecución de objetivos en situaciones de incertidumbre, 

identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada y 

utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAA1.1, CE1, CE2, CE3) 

1 

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricación de productos 

sostenibles y de calidad, en función de los resultados de sus ensayos, estudiando su 

estructura interna, propiedades, tratamientos de modificación y mejora de sus propiedades. 

(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CE1) 

 

1 

2.2 Identificar las características de los diagramas de equilibrio en aleaciones metálicas, 

distinguiendo puntos, líneas y fases de importancia de cara a sus cualidades tecnológicas y 

calculando las proporciones de componentes. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC2) 

 

1 

2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluación de impacto ambiental, 

identificando los factores de impacto, valorando sus efectos y proponiendo medidas 

correctoras. (STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1, 

CCEC3.2) 

1 

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un 

proyecto (diseño, simulación y montaje), utilizando las herramientas adecuadas que 

proveen las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, 

CD2, CD3, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.1) 

 

1 

3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales más adecuadas. 

(CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, 

CCEC4.1, CCEC4.2) 

1 

4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas, 

dimensionando las reacciones y tensiones a las que se puedan ver sometidas, determinando 

su estabilidad y el uso de perfiles metálicos concretos en construcción. (STEM1, STEM2, 

STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA5, CE3) 

1 



 

4.2 Analizar las máquinas térmicas: máquinas frigoríficas, bombas de calor y motores 

térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y cálculos básicos 

sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD3, 

CD5, CPSAA2, CPSAA5) 

 

1 

4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumáticos e hidráulicos, 

comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del 

sistema en su totalidad, resolviendo numéricamente los cálculos necesarios para un 

adecuado funcionamiento e implementando de modo físico o simulado. (STEM1, STEM2, 

STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3) 

 

1 

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y 

comprendiendo su funcionamiento y utilización industrial, acometiendo los cálculos 

numéricos adecuados para asegurar su funcionamiento real y simulado. (STEM1, STEM2, 

STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA5, CE3) 

 

1 

4.5 Experimentar y diseñar circuitos combinacionales y secuenciales físicos y simulados 

aplicando fundamentos de la electrónica digital, comprendiendo su funcionamiento en el 

diseño de soluciones tecnológicas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, 

CPSAA5, CE3) 

1 

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnológicos basados en 

sistemas automáticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificación y 

analizando su estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, 

CPSAA3.1, CPSAA4, CE3) 

 

1 

5.2 Conocer y evaluar sistemas informáticos emergentes y sus implicaciones en la 

seguridad de los datos, analizando modelos existentes. (STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4) 

1 

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingeniería desde el punto de vista de la 

responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las características de eficiencia 

energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricación. (CCL3, STEM2, 

STEM3, STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3 

1 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN 1. 1ºBACHILLERATO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores 

web basados en sistemas de gestión de contenidos (Content Management System – CMS) 

y edición de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, 

CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

1 



 

1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso de 

herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, 

CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, 

CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

1 

1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografías, entre otros, 

que comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la nube 

(Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, 

CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

1 

1.4 Crear y publicar archivos de audio y vídeo digitales que comuniquen eficazmente una 

idea, trabajando con editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en 

plataformas de almacenamiento web de audio y vídeo. (CCL1, STEM3, CD3, CD5, 

CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, 

CCEC4.2) 

1 

2.1 Diseñar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea 

emprendedora, utilizando software adecuado para la edición de imágenes vectoriales en 

dos dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, 

CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

1 

2.2 Diseñar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea 

emprendedora, haciendo uso de software de edición de gráficos vectoriales en tres 

dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, 

CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) 

 

1 

2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales, 

valorando su papel en la consecución de objetivos asociados a ideas emprendedoras, 

planteados de modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4) 

1 

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programación y entornos 

integrados de desarrollo básicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, 

haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su interactividad con el usuario, 

para crear proyectos visuales de propósito lúdico. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, 

CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

1 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN 2. 2ºBACHILLERATO 

Criterios de evaluación 
Peso 

CE 

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando edición de 

código HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrando widgets externos, 

1 



optimizando la experiencia de usuario y alojando el contenido en servidores web 

utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, 

STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, 

CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, diálogos, links, citaciones, vídeo y 

música) de forma rápida, visual y comunicativamente eficaz, usando plataformas online de 

microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo la posibilidad de 

interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, 

STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, 

CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

1 

1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud Computing), 

usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edición multiusuario, la 

revisión, el control de cambios y los comentarios de retroalimentación. (CCL1, CCL3, 

STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

1 

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML, 

empleando interfaces de programación de aplicaciones que faciliten la generación de 

código y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1, 

CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

1 

2.1 Crear una base de datos previamente diseñada, usando herramientas adecuadas, y 

prestando atención a la entrada, la salida, la integridad y la seguridad de los datos, 

respetando, además, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, 

CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3) 

 

1 

2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se refiere, 

haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los derechos de autor. 

(CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, 

CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) 

 

1 

2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y 

conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual, 

discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia de 

usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2, 

STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, 

CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) 

1 

3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programación textual, empleando diversos 

entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los posibles errores, 

1 



prestando especial atención a los derechos de autor y a las licencias.  (STEM1, STEM3, 

CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) 

 

3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automático (machine learning), 

reconociendo patrones en textos, números, imágenes y sonidos, utilizando las herramientas 

adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, 

CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, 

CCEC4.2) 

1 

 

3. Criterios de calificación o consideraciones para la calificación final 

El cálculo de la nota de la materia se hallará por el peso relativo o porcentual (según la materia) de 

todos los criterios de evaluación que hayan sido calificados para la evaluación. 

 Para obtener aprobado la nota (media aritmética) debe ser igual o superior a 5. 

 Para los demás casos la nota se hallará por redondeo (≥4,5 = 5; <4,5 = 4). 

El cálculo de la nota de cada criterio de evaluación se hallará por la media aritmética de todos los 

indicadores de logro que le correspondan, que hayan sido calificados para la evaluación. 

Negativos y retrasos 

En ocasiones sucede que hay alumnos con graves deficiencias en cuanto a su comportamiento en 

clase, su interés por la materia o los retrasos en la hora de llegada a clase. Por casuística, algunos de 

esos alumnos tienen buenas capacidades académicas y por lo tanto podrían haber tenido buenas 

calificaciones en muchos de los indicadores de logro y así, sin embargo, aprobar la asignatura. Por lo 

cual, este departamento estima lo siguiente como criterios de calificación últimos en la materia: 

- Un negativo es una amonestación verbal negativa, por falta grave de comportamiento o de interés 

en la materia, a criterio del profesor. 

- Un retraso injustificado, a criterio del profesor, es llegar tarde a clase, como mínimo un minuto 

después de que toque el timbre, aunque el timbre no toque a la hora real. 

En la siguiente tabla se refleja cómo afectan estos negativos o retrasos, anotados a lo largo de una 

sola evaluación, a la nota de esa evaluación. Solo se podrán compensar cuando el alumno 

demuestre, a criterio del profesor, que ha corregido la situación. 

- La nota de inicio es la que el alumno hubiera tenido sin negativos o retrasos. 

- La corrección de la nota de la evaluación es cómo afecta a la nota de inicio, para hallar la nota 

definitiva. 

- Negativos y retrasos son acumulables. 

Nota 

inicio 

Corrección de la nota de la evaluación 

 Negativos Retrasos 

 1 2 ≥3 1 2 3 4 ≥5 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 

1 0 -1 -1 0 0 0 -1 -1 



2 0 -1 -1 0 0 0 -1 -1 

3 0 -1 -2 0 0 0 -1 -2 

4 0 -1 -2 0 0 0 -1 -2 

5 0 -1 -2 0 0 0 -1 -3 

6 0 -1 -2 0 0 -1 -2 -3 

7 0 -2 -3 0 0 -1 -2 -4 

8 -1 -2 -4 0 0 -1 -3 -4 

9 -1 -2 -5 0 0 -1 -3 -5 

10 -1 -2 -6 0 0 -1 -4 -6 

 


